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SPACE CRUISER 



Alternativgerat Wand / Stand 



lfd.iNr 

Artikel-Bezeichnung 

Arti kel 

1 

sei tl .Abdeckwinkel , 1 inks/rechts 

134001 

2 

Abdeckblende (Scheibe) 

134002 

3 

Kassenschl ieBwinkel 

134003 

4 

Kantenwinkel (verwendbar f. alle 4 Kanten) 

134004 

5 

Kassentuer mit Winkel und Scharnier 

134005 

6 

Geldruckgabeknopf 

134006 

7 

Munzpruferrahmen mit Klappe 

134007 

8 

StangenschloB 

134008 

9 

Startschal ter 

134009 

10 

Bedienungsschal ter 

134010 

11 

AbschuBschal ter 

134011 

12 

Netzschal ter EIN/AUS 220 V 

134012 

13 

Bildrohrenabdeckscheibe (Plexi ) 

134013 

14 

Bedienungspul t (Plexi) 

134014 

15 

Klebefolie 1 inks/rechts "Space Invasion" 

134015 

16 

Klavierband (4 cm breit) ' 

134016 





1 f d . N r . Artikel -Bezel chnung Artikel-Nr. 


17 Schl ieBgestange mit Laschen, links/rechts 134017 

18 Kassen-Kontrol 1 sperre 134018 

19 Kasse mit Deckel 134019 

20 Kassenfiihrungs- und Sicherungswinkel 134020 

21 Schaumstoffmaske, oben/unten 134021 

22 Scnaumstoffmaske, links/rechts 134022 

23 MilnzprUfer 134023 

24 MlinzprUferelnhei t 1,-- DM Einwurf 134024 

24.1 Mlinzprliferelnheit 1,-- u. 2 ,-- DM Einwurf 134052 

25 Holzrahmen f. Bedienungspult 134025 

26 Leuchtstofflampe 134026 

26.1 Leuchtstoffrtjhre 8 W 134027 

27 Rbhrenblende 134028 


Alter nariv g erat wand /Stand 



28 Bildrohre 90° 134029 

28.1 Ablenkeinheit 134030 

28.2 Bildrohre 110° 134031 

28.3 Ablenkeinheit 134032 

29 Lager 134033 

30 Lagerfdhrung 134034 

31 Bildrohrenrahmen mit Monitor-Halterung 134035 

32 Rahmenarretierung u. Druckfeder 134036 

33 Transportsicherung 134037 

34 Haltestange f.Vorderteil m.Befestigungsplat. 134038 

35 Magnethalter fur Stange 134039 

36 Lautsprecher 134040 

37 Monitor-Alternativ 90° (Standgerat) 134041 

37.1 Ablenkeinheit 90° 134042 

37.2 Monitor 110° ' 134043 

37.3 Ablenkeinheit 110° 134044 

38 Transformator kpl . 220 V/110 V 134045 

39 Netzteil 5 V+12 V (getaktet) 134046 

40 Platte fur Service-Schalter 134047 

41 Service-Schalter 134048 

42 PC-Board - Preis je nach Spiel - 134049 

43 Hauptsicherung 134050 

44 Netzschalter 134051 



Tischgerafr 



1 Bedienungspul t (Plexi) 134101 

2 Startschal ter ( 1 inke/rechte Seite) 134009 

3 Bedienungsschal ter 134010 

4 AbschuBschal ter 134011 

5 SchloB Kassentiir 134102 

6 KassentUr mit Klavierband 134103 

7 Kasse 134104 


7.1 

Kassen-Kontrol lsperre 

134018 

8 

Miinzprufer Sichtplatte 

134105 

9 

Miinzprufer-Rahmen mit Klappe 

134007 

10 

Geldriickgabeknopf 

134006 

11 

Netzschal ter EIN/AUS 220 V 

134012 






lfd.Mr. 

Artikel -Bezel chnung 

Artikel -Nr . 

12 

Sekurit Glasscheibe 

134106 

13 

Bedienungspul t (Plexi) 

134107 

14 

V 2 Abdeckwinkel , links/rechts 

134108 

15 

Schl o(3 Service-TLir 

134109 

16 

Service-TLir mit Klavierband 

134110 

17 

PC-Board - Preis je nach Spiel - 

134049 

18 

Befesti gungsmaterial fur Monitor, 

1 i.nks/rechts 

134111 

19 

Monitor 90° 

134041 _ 

20 

Hauptsicherung 

134050 

21 

Beinschrauben 

134112 

22 

Schloft (Abdeckklappe) 

134113 







T ischgerat 



24 

PC BOARD 


lfd.rtr. 

Arti kel -Bezel cnnung 

23 

Bi ldrohre 90° 

23.1 

Ablenkei nnei t 90° 

24 

Leuchtstofflampe 

24.1 

Leuchtstoffrohre 8 W 

25 

Transformator kompl . 

26 

Netztei 1 5V+12V 

27 

MLinzprufei nhei t. 

27.1 

Mlinzprlifer 

28 

Netzscnal ter 

29 

Laut.sprecher 

30 

Schaums toffmaske fur 


Arti ke 

134029 

134030 

134026 

134027 

134045 

134046 

134024 

134023 

134051 

134040 

134114 
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MONITOR-MODULE vom Typ, der verwandt wurde bis 1980 einschlieBlich 


Das Monitorchassis ist mit steckbaren Modulen ausgeriistet. 
Die Module sind in folgende Funktionsgruppen aufgeteilt: 


1 

Power Supply 

Art. Nr 

• 139008 

2 

Horizontal DEFL u. EHT 

H 

139009 

3 

Sync. u. Vert. Platinen 

ii 

139010 

4 

RGB Ampl i fier Vert. 

H 

139011 

5 

TTL Eingangs-Platine 

n 

139012 

6 

Netz Eingangs-Platine 

ii 

139013 

Diese Platinen sind im Reparaturaustausch 

erhaltl ich. 

Bei 

der Reparatur sind nu r Original 

-Ersatzteile zu verwenden 


BEDIENUNGSELEMENTE vom Typ, der verwandt wurde bis 1980 einschlieBlich 


SchuBschal ter kompl . 


Art. Nr. 139001 


Fahrschalter kompl. " 139002 

Startschal ter kompl . " 139003 

Schalter Unterteil " 139004 

SchuBschalter - " 139005 

Oberteil (rot) 

Fahrschalter " 139006 

Oberteil (blau) 

Startschal ter - " 139007 

Oberteil (gelb) 


8 



loo CM 





PRIMAR SEKUNDAR 

sw-sw 220V A/ br-br 15 V/ 3 A 

SO Hz gn-gn 15V/1.5A 

sk'-s^ 12V/1A 
ks-ivs 12 V/ 0,6 A 
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EIN5TELLUNG DER VERSORGUNGSSPANNUNG 


NETZTEIL TVP A (Seite 10, 11a, lib) 

NETZTEIL TVP C (Seite 12) 

Um eine storungsfreie Eunktion des PC-Boards zu geu/ahrleisten, muG 
die Versorgungsspannung von 5 Volt eingestellt sein. 

Das Netzteil fur das PC-Board ist auf einer separaten Platine unter- 
gebracht . 

Die Spannung ist uber ein Spindelpotentiometer einstellbar. 

(siehe Zeichnung) 



COMP. SIDE 


rosa 
braun 
schvi/arz 
rot ) 
grun ) 


+5V 

+12V 

ground 

Wechselspannung 
ca. 18V 


Bei Earbverfalschungen trotz richtiger Einstellung des Monitors, kann 
Ausgleich in der Earbintensitat herbeigefuhrt u/erden durch Nachregulierung 
des Netzteiles, jedoch unter strenger Beachtung der o.g. Werte 
(+4,8 bis +5,0 Volt). 

In nachster Zeit vi/ird obiges Netzteil vom Netzteil Typ C 

lx 5 Volt / 7 Ampere 
1 x 12 Volt / 1 Ampere 
1 x Negativspannung 5 Volt / 1 Ampere 

abgelost. Die Mehrbereichsspannung dieses Netzteils erlaubt Ihnen die Ver- 
vi/endung von anderen PC-Boards im Gerat. 
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BEDIENUNGSHINWEISE - MONITOR 


Vorsicht! Monitorteil hat Hochspannung 27 KV. 

Beim Einsetzen der Platine darauf achten, daB sich dies® in den Fiih- 
rungsschienen befindet. Nur so 1st ein einwandfreier Sitz gewahr- 
leistet. 

ACHTUNG! 


Die Spannung und Strombegrenzung sind werksseitig genau eingestellt. 

Veranderungen ohne MeBgerat dlirfen auf keinen Fall vorgenommen werden. 

Die Regler fiir Helligkeit und Farbsattigung befinden sich auf der 
Platine im Monitor-Chassis. 

Alle Regler sind werksseitig optimal eingestellt. Veranderungen sollten 
nur von Fachkraften mit geeigneten MeBgeraten vorgenommen werden. 

Bei der Installation kann es vorkommen, daB das Bild teilweise falsch 
auf dem Monitor erscheint, wenn der Hauptschal ter eingeschal tet wird. 
Dies ist auf die spezielle Charakteristik der Zentraleinheit zuriickzu- 
flihren. Sie erhalten ein helles Bild, wenn Sie den Hauptschal ter noch- 
mals aus- und wieder einschalten. 

Dieses Gerat, das mit IC und einem auf einer Zentraleinheit aufgebauten, 
volltransistorisierten Farbmonitor arbeitet, hat eine lange Standzeit; 
bei unsachgemaBer Behandlung treten jedoch sofort Schaden auf, 

ACHTUNG: 


Beim Prufen des PC-Board's sollten nur geeignete MeBinstrumente verwandt 
werden. 

Beim Herausziehen des AnschluBsteckers aus der Netzsteckdose darf nicht 
am Kabel gezogen werden. 

Fur den Versand im Karton ist das Modul zusatzlich in Luftkissenfol ie 
zu verpacken. 



Einstellung 
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Da alle Gerate v/or der Lieferung im Werk grundlich gepruft und einge- 
stellt vi/erden, sind im allgemeinen keine Neueinstellungen erforderlich, 
jedoch mit folgenden Ausnahmen: 

1. Einstellung der 'Dip-Schalter ' 

Die 'Dip-Schalter' liegen auf der Printplatte. Die Schalt- 
kombinationen fur EIN und AUS sind in der folgenden Tabelle 
zusammengefaGt : 


Dip-Schalter A 



SW1 

SW2 

SW3 SW4 

SW5 

SW6 SW7 

SW8 

Anzahl der 
Cruiser 

3 


AUS 

AUS 




4 


EIN 

AUS 




5 


AUS 

EIN 




6 


EIN 

EIN 



Bildschirm 

inv/ertiert 




AUS 


Bildschirm 

nicht 

invertiert 




EIN 


Standgerat 






AUS 

Tischgerat 






EIN 


Die 'Dip-Schalter' 1, 2, 3 und 6 vi/erden nicht fur dieses Spiel benotigt. 
Sie sollten jedoch auf AUS stehen. 

Dip-Schalter B 





SW1 

SW2 

SW3 

SW4 

1 Munze / 

1 

Spiel 

EIN 

EIN 

EIN 

EIN 

1 Munze / 

2 

Spiele 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

1 Munze / 

3 

Spiele 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

1 Munze / 

4 

Spiele 

AUS 

AUS 

EIN 

EIN 

1 Munze / 

5 

Spiele 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

1 Munze / 

6 

Spiele 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

1 Munze / 

7 

Spiele 

EIN 

AUS 

AUS 

EIN 

1 Munze / 

8 

Spiele 

AUS 

AUS 

AUS 

EIN 

2 Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

EIN 

EIN 

AUS 

3 Munzen/ 

1 

Spiel 

AUS 

EIN 

EIN 

AUS 

4 Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

AUS 

EIN 

AUS 

5 Munzen/ 

1 

Spiel 

AUS 

AUS 

EIN 

AUS 

6 Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

EIN 

AUS 

AUS 

7 Munzen/ 

1 

Spiel 

AUS 

EIN 

AUS 

AUS 

8 Munzen/ 

1 

Spiel 

EIN 

AUS 

AUS 

AUS 

9 Munzen/ 

1 

Spiel 

AUS 

AUS 

AUS 

AUS 


Die Dip-Schalter 5-8 sind fur einen vi/eiteren Munzer vorgesehen. 
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Dip-Schalter C 



SW6 

SW7 

SW8 

Schriftzug 1981 

AUS 



kein Schriftzug 1981 

EIN 



Test-Schalter normal 


AUS 


keine Treffer 


EIN 


Munzsystem 1 Weg 



EIN 

2 Weg 



AUS 


Die Dip-Schalter 1-5 u/erden nicht benotigt, sollten aber auf AUS stehen. 


2. Bei Einu/urf von DM 5, — laBt sich die Anzahl der Kredite (1-7 pro 
Munze) auf der Munzplatine mittels des 4-poligen ’ Dip-Schalters ' 
einstellen. 


Einstellung der ’Dip-Schalter’ auf der Munzplatine 





1 

2 

3 

4 

1 

Munze 

/ 1 Spiel 

AUS 

EIN 

EIN 

EIN 

1 

Munze 

/ 2 Spiele 

EIN 

AUS 

EIN 

EIN 

1 

Munze 

/ 3 Spiele 

AUS 

AUS 

EIN 

EIN 

1 

Munze 

/ 4 Spiele 

EIN 

EIN 

AUS 

EIN 

1 

Munze 

/ 5 Spiele 

AUS 

EIN 

AUS 

EIN 

1 

Munze 

/ 6 Spiele 

EIN 

AUS 

AUS 

EIN 

1 

Munze 

/ 7 Spiele 

AUS 

AUS 

AUS 

EIN 


Durch eine sinnvolle Kombination der Einstellung der Kredite auf der 
CPU (Dip-Schalter B) und auf der Munzplatine lassen sich sehr viele 
Kreditvariaten erreichen. 

Es ist jedoch darauf zu aehten, daG die Platine nicht mehr als 
9 Kredite speichert. 
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Steckerbelegungsplan 

— — — — — — -r — —r — — — — — — — — — — — ■ 


Stecker G 


Ground 

1 

A 

Ground 

Video rot 

2 

B 

Video ground 

Video griin 

3 

C 

Video blau 

Video synchron. 

4 

D 


Lautsprecher 

3 

E 

Lautsprecher 


6 

F 



7 

H 


Coin 

8 

J 



9 

K 



10 

L 



11 

M 


Spieler 1 Start 

12 

N 

Spieler 2 Start 


13 

P 



14 

R 


1 Spieler rechts 

13 

S 

2 Spieler rechts 

1 Spieler links 

16 

T 

2 Spieler links 


17 

U 



18 

V 



19 

W 



20 

X 


1 Spieler Feuer 

21 

y 

2 Spieler Feuer 

1 Spieler Spielfortfuhrung 

22 

z 

2 Spieler Spielfortfuhrung 


Stecker H 


1 

Ground 

2 

Ground 

3 

Ground 

4 

Ground 

5 

+ 3 V 

6 

+ 5V 

7 

+ 5 V 

8 


9 

+12V 

10 

■■ . 

11 

+12V 

12 

+12V 





14d 


Stecker T 


1 

2 

3 

4 
3 
6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 


Ground 

Ground 

Ground 

Ground 


+ 5 V 
+ 5 V 
+ 5V 
+ 5 V 



(2) Einstellen der Lautstarke 

Wenn eine Regulierung der Lautstarke erforderlich ist, ist diese 
Einstellung durch Auf- Oder Zudrehen der Lautstarkeregler auf der 
Printplatte vorzunehmen. 



Die Lautstarke u/ird durch Drehen der Schrauben im Uhrzeigersinn 
erhoht. 
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WICHTIGES im Umgang mit den Boards 


Die PC-Boards und auch die Moni tor-Boards sind mit zahlreichen hoch- 
empfindl ichen elektroni schen Bausteinen bestiickt. Bitte achten Sie 
bei der Handhabung besonders auf folgende Punkte: 

(1) PC-BOARD 

a) Den Hauptschal ter ausschalten, bevor die Randstecker ange- 
schlossen oder unterbrochen oder die Dip-Schalter verschoben 
werden. 

b) Zum Nachstellen der Lautstarke- und Einstel 1 schal ter darf kein 
Metal 1-Schraubenzieher verwendet werdenl 

Dabei keine UbermaBige Kraft anwenden. 

(2) PC-BOARD und MONITOR-BOARD 

a) Die Boards flir den Versand in Schaumgummi , Luftki ssenfol ie 
Oder ahnlichem Material und in einem Karton passender GroBe 
verpacken, um sie gegen Druck- und Schlageinwi rkungen von 
auBen zu schlitzen. 

b) Auf den Boards bilden sich leicht Staubablagerungen , die zu 
Funktionsstorungen flihren konnen. 

Bei spiel : Hochspannungsverl ust (Funkenliberschlag) im Monitor- 
tei 1 . Bitte entfernen Sie Staubablagerungen auf den Boards 
mindestens einmal jahrlich mit einer weichen BLirste oder mit 
Druckluft. 

c) PrLifungen der Boards soli ten von einem Fachmann durchgeflihrt 
werden, der griindl i che (ausreichende) Kenntnisse und langjahrige 
Erfahrungen auf dem Gebiet Elektrik/Elektronik hat. 

Vermeiden Sie bei Aufstellung der Gerate die Nahe von Heizungen, 

K1 imaanlagen , direkte Sonneneinstrahlung und kalleoder feuchte Platze. 



